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VITA

Junior Art Direction
bei Scholz & Volkmer GmbH, Wiesbaden.

Master im Fach Zeitbasierte Medien
an der Hochschule Mainz.
Werkstudent bei Scholz & Volkmer, Wiesbaden.

. Angestellt bei Atelier Schubert, Stuttgart.
Diplom im Fach Kommunikationsdesign
an der ABK Stuttgart.

— Werkstudent bei Daimler AG, Stuttgart.

Werkstudent bei Stilmanéver Designprojekte, Mainz.

. — Werkstudent bei asp-Architekten, Stuttgart.
[ ]

Praktikum bei Atelier Schubert, Stuttgart.

Tatig als selbststandiger Kommunikationsdesigner.
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Abitur am Regiomontanus-Gymnasium, HaBfurt.




DIPLOM & MASTER
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INSTALLATION
MASTER

2023 - 2024
SHIPIBO POT STORIES

Die Masterarbeit ,Shipibo Pot Stories — Immersive Inszenierung eines
indigenen Kulturobjekts im ethnologischen Museum® im Studiengang Zeit-
basierte Medien beschaftigt sich mit der Herausforderung, mit audiovisuelle
Medien Exponate im Museum zu inszenieren, um ein authentisches Abbild
der Kultur hinter dem Ausstellungsstiick zu erschaffen und Besucher*innen
fir Forschung zu begeistern. In Kooperation mit dem Weltkulturenmuseum
Frankfurt ist eine multimediale Installation entstanden, die bei der Nacht der
Museen 2023 und in der anschlieBenden Spin-off Ausstellung prasentiert
wurde. Dafir wurde ein Keramikobjekt der Shipibo, einem indigenen Volk

aus Peru, mit Projection Mapping zum Leben erweckt.

Untersucht wird die Rolle von Designer*innen in der Museumsgestaltung
und es wird beleuchtet, wie durch den kreativen Einsatz von digitalen
Medien eine vielfaltige Ausstellungserfahrung geschaffen werden kann.
Dabei werden sowohl theoretische Grundlagen als auch praktische Umset-
zungsstrategien, inklusive der Berticksichtigung ethischer und kultureller
Aspekte, detailliert dargestellt. Die Arbeit bietet Einblicke in den Prozess
der Konzeption und Realisierung einer solchen Ausstellung und reflektiert
kritisch die Herausforderungen und Erfahrungen aus diesem Projekt.



INSTALLATION SHIPIBO POT STORIES
6 MASTER

D DESKTOPVERSION ANSEHEN S DOKUMENTATION ANSEHEN


https://vimeo.com/847777598
https://vimeo.com/904503893/ba72e22d75?share=copy

INSTALLATION SHIPIBO POT STORIES
7 MASTER
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BUCH
8 DIPLOM

2020
BABYLONISCHE WIRREN

Mein Diplomprojekt BABYLONISCHE WIRREN befasst sich mit simplen
grafischen Zeichen aller Art. In einem umfassenden Kompendium wurde
hierflr zur Geschichte und historischen Verwendungen von Symbolen

auf 600 Seiten recherchiert. Es werden Fragen nach moglichen Einsatzbe-
reichen jenseits der etablierten Raume flr Piktogramme, etwa in Leitsyste-

; : :I :
men oder auf Benutzeroberflachen, beantwortet und die Kombination :
. | , | | | | | | | TD “‘I—Yn .:'“':‘
denen Schriftzeichen. Von Hieroglyphen, tber Hobocodes bis zu Emojis bleibt _ _ _ _ : < = & - _

von Zeichen wird ebenso behandelt, wie die Kommunikation mit verschie-

kaum etwas unerwahnt. -
Dieses Buch, als Kernelement meiner Diplomarbeit, bildet die Grund- Q HL m
lage fur verschiedene kleinere Projekte mit Zeichen, alle mit Zweck die - - _ — g - N - = = =

kommunikativen Moglichkeiten und Unméglichkeiten im Umgang

mit Symbolen zu erforschen.

i i

S MEHR DETAILS ZUM DIPLOM

SO PRASENTATION ANSEHEN



http://www.hobosvonheute.com/downloadfiles/Babylonische%20Wirren%20Light.pdf
https://vimeo.com/480406515
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STICKER
DIPLOM

2020
HOBOS VON HEUTE

Seit Uiber 100 Jahren werden Hobocodes und Gaunerzinken genutzt, um

im Stillen mit Mitverschworer*innen zu kommunizieren. Sie dienten dem
Zweck sich gegenseitig das Leben zu erleichtern und um anderen die
Unterstilitzung anzubieten, von der man selbst profitieren wollte. In &hnlicher
Tradition habe ich mir neue Hobocodes Uberlegt, welche z. B. als Sticker im
6ffentlichen Raum Umsichtigkeit fordern und Hinweise zum Leben

im 21. Jahrhundert anbieten.

Diese Sticker sind verpackt in eine kleine Mappe inklusive Gebrauchsan-
leitung und Postkarte. Zusatzlich gibt es noch eine Website die das Projekt
erkléart und Hintergrundinformationen zeigt.

S ZUR WEBSITE



http://www.hobosvonheute.com/

STICKER HOBOS VON HEUTE
1 O DIPLOM

e hobasvonheutecon




FAHNEN
1 1 DIPLOM

2020

RISING FLAG

Zeichen fir Demonstrationen und politisches Aufbegehren waren das
Thema dieses Projektes. Am Ende sind vier Fahnen mit folgenden Aussagen
entstanden: ,Go Veggie!* (1), ,Eat The Rich!* (2), ,0k Boomer!* (3)

und ,Systemchange Now! (4). Wie gut politische Bewegungen und Akt-
ivist*innen durch ein pragnantes Zeichen geeint werden kdnnen beweisen
Hammer und Sichel ebenso eindrucksvoll wie das Zeichen fir globales
Artensterben, welches von Extinction Rebellion als Logo adaptiert wurde.
Diese Zeichen erfiillen eine ahnliche Funktion wie die Wappen des Mittel-
alters. Menschen mit denselben Zielen kdnnen sich darunter versam-

meln, kénnen es auch am Kaérper tragen, um sich schon aus der Ferne zu

erkennen, und kdnnen es an Fassaden gemalt als Mahnmal einsetzen, um

andere an die Notwendigkeit ihrer Ziele zu erinnern.




SCHAUBILDER
1 Q DIPLOM

2020

THEORETISCH

ANARCHISMUS

GESELLSCHAFTLICHE ORDNUNG UNTERSCHEIDUNGMERKMALE

e . / ®

HEEEOEEOOEEEE

UMSETZUNG DES ANARCHISMUS

Hier geht es in der Tradition von Gerd Arntz und Otto Neurath um das
Vermitteln komplexer Informationen durch Zeichen und Grafiken. Der groBe

Erfolg des Populismus liegt meiner Meinung nach u.a. in der Kluft
zwischen verstandlicher Politik und Blrger*innen. Diese Kluft kdnnte durch

bessere politische Bildung tiberwunden werden. Aus diesem Anlass méchte

ich verschiedene Begriffe wie Anarchismus, Faschismus, Kommu-

nismus, usw. mittels Zeichen und deren Beziehung untereinander zu erlau-

@@@@ @ tern. Somit kann ein grobes Verstandnis geschaffen werden ohne das Lesen
O/ —0 IT' ) schwer verstandlicher Definitionen voraussetzen zu miissen.

OKONOMISCHE STRUKTUR

INDIVIDUALISTISCH / LIBERTAR SOLIDARISCH / SOZIAL

revoatisvus | _ [ theoretisch

ALLGEMEINE BILDUNGSOFFENSIVE
BEGRIFFE

NR.1

KOMMUNISTISCH

(=)

©INDIVIDUUM X ARBEIT EGUTER 4 AUTORITAT &GEWALT @REVOLUTION ®FRIEDEN ®ZEIT »»SCHNELL
2 UNTERSTUTZUNG 8 LOHN

ALLGEMEINE BILDUNGSOFFENSIVE _ BEGRIFFE NR. 1



POSTER
1 8 DIPLOM

2020

ZEICHEN PLAKATIV

Bei diesem eher spielerischen Nebenprojekt geht es um die Verwen-
dung von Zeichen auf Plakaten. Idee war es Zeichen als in der Fernwirkung
ansprechendes Bildelement, in Plakatgestaltungen fir verschiedene
Zwecke zu erproben.

Dies ist das erste Fazit, dass ich in der Auseinandersetzung mit diesem
Thema ziehen konnte: In einer guten Gestaltung sollten jedes Element und
alle Eigenschaften als Symbol behandelt werden und der gewiinschten
Kommunikation entsprechen.

In der Abkehr vom Prinzip der Reihengestaltung sind drei Poster mit
Zeichen im Zentrum entstanden. Eines davon als Kundenauftrag fur das
Kollektiv Mystery Forest.

MYSTERY FOREST FRETTAG 21-23 UHR:
AMBAMB (TECHN?, HARDIECHN?),
SAMSTAG 17-19 UHR: MAJUS

ity (REGGAE, LATIN, AFRIAE joUNDj )

B/} <

el UND SONNTAG 21-23 UHR: JOGI ¥

SOLIDARITY MOWI
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GAME ART
1 5 FREIE ARBEIT

2021

CARETAKER

Zusammen mit Kilian Urban habe ich an einem kleinem Jump ‘n' Game
gearbeitet. Story und Konzept haben wir gemeinsam entwickelt. Danach
oblag mir die Aufgabe des Characterdesigns und der lllustration und Anima-

tion von Assets fiir das Spiel, das stilistisch an Arcadespiele angelehnt war.




GAME ART CARETAKER
1 6 FREIE ARBEIT




MODELLING
1 7 STUDENTISCHE ARBEIT

2022

LORD OF THE SWAMP

Ich habe den ,Kurs: Modelling und Texturing* bei Timur Ariman genutzt um das
Thema Kolonialismus auf eine ganz eigene Weise zu illustrieren: In Form eines
Alligators, Uber den eine im fremde Kultur Uibergestulpt wurde. Die vermeintliche
Absicht das Tier zu glorifizieren entfremdet ihn schlussendlich nur von seiner
urspringlichen Form.

Umsetzung und Gestaltung erfolgte mit Blender, ZBrush und Substance Painter.

.
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https://vimeo.com/669256996
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ILLUSTRATION
ANSTELLUNG

2021

ROCK QUIZ

Eine Bilderratselreihe zu Rocksongs der 60er und 70er flr

den Kunden mainkinzigGas. Verpackt als Facebook-Posts.

Entstanden in meiner Tatigkeit bei Stilmanéver Designprojekte.

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?

)

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?

e
-"‘ \ 4 q
SAYS
[ ] K
NN . R

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?

M main
kinzigGas

Erkennst du diesen
Classic-Rock-Hit?




ILLUSTRATION
1 9 AUFTRAG

2020

BLUE BOX: BCDC

Christian Angele und ich hatten das Vergniigen Comicpanels
fir das Kreativkollektiv Carlo zu zeichnen, welche daraus einen
Werbespot fir das Unternehmen ETAS und deren Bosch

Cyber Defence Center zaubern.

Die dramatische Handlung von Superschurken und wild gewor-
denen Elektrogeraten wird unterstrichen von der an Manga an-
gelehnten Stilistik.




ILLUSTRATION
STUDENTISCHE ARBEIT

20

2019
DIE AUSGESTORBENEN

DIE AUSGESTORBENEN war ein Projekt zusammen mit Josephina Michelle
Hartung. Mit der Paldontologien aus Tubingen, erarbeitete ich ein Poster tGber

ausgestorbenen Spezies.

Gom-2sm

ne AUSGESTORBENEN

1- Prorastomus war der Vorfahre der
ﬂ Seekiihe (Sirenia). Er lebte vor 40 Milio-
Jahren, dawoheute J: t.Di

-~

4 - Daeodon oder Dinohyus war ein
.schreckliches Schwein". Aufgrund des
d

Urseekuh hatte Beine statt Flossen und
einen guten Geruchssinn.

es ein Réuber, aber Allesiresser war. Der

oy

7 - Argentavis, der grite flugfahige
Vogel der je gelebt hatte, war ein Aas-
fresser. Starke Westwinde in Siidameri-
Ka hatten es der Evolution erméglicht,

Paliiogen

10- oder
waren sowohl in Europa, Afrika als auch

Asien verbreitet. Die Stirzapfen waren
wie bei heutigen Giraffen ebenfals fell-

Es gibt Theorien, die besagen, dass Bejagung
durch den Menschen eine Ursache fiir das Aus-

ig

war ein urzeitiicher

FOPC o sissosroenen rosaen deron

GroBe zwischen derer von Leopard und
Swe schwankt. Sie werden als Schein-
sabelzahnkatzen bezeichnet.

£

5-
Biber, der in offenen Steppenlandschaf-

W

8 - Colossochelys oder Atlasschild-
krte gehorte zu Megafauna Asiens.
die

ten lebte. Zum nur sein
Skelett sondern sein ganzer unterirdi-
scher, spiralférmiger Bauversteinert.

g
je lebte und wog zwischen einer und
vier Tonnen.

11- Coelodonta antiquitatis ist mit
seiner alterativen Bezeichnung Woll-
nashorn perfekt beschrieben. Zudem

war es perfekt an harte Graser der Kalt-
steppe ls Nahrung angepasst.

3 - Basilosaurus war anders als es
das Anhangsel Saurus (Echse) vermu-
tenasst, ein Saugetier und stellte eine

eigene Walgattung dar. Er war der Spit-
zenpradator seiner Zeit.

Gestatung nhsiraion von e Aopel (eneeatingfiesde IG: €2ppecene)

o

6 - Chalicotherium gehort zu den
Unpaarhufern. Die heutigen Unpaarhu-
fer sind Nashérner, Pferde und Tapire.

-~

9 - Chilotherium, ein Vertreter der
Nashmer, lebte vor 11 bis 5 Millionen
Jahren. Die hervorstehenden Schnei-

‘auch zur Verteidigung dienen.

peltsolangwie bei Kiihen.

12 - Mammuthus trogontherii oder
Steppenmammut ersetzte Mammut-
waren bis zu zehn Tonnen schwer und
‘emahrtensich von Grasern.

Diese Theo-
rien sind nicht abschiieBend belegt und auch
Kimatische Veranderungen sind relevant. Aber
Kiar st, dass wir auch heute mit dem Aussterben
von Arten konfrontiert sind. Zwischen 1970 und
2012 sind die Bestande von Wirbeltieren weit-
weitum 60% zuriickgegangen.

Was hier als informatives Poster vorliegt ist im
Grunde die anféngliche Recherche fir ein kinfti-
ges Kinder- und Jugendbuch: Dieses soll die un-
glaubliche Geschichte jener Tiere erzahlen, die
zwischen dem Verschwinden der Dinosaurier
und heute existierten. Vom Walvorfahren Basilo-
saurus bis zum ausgestorbenen Auerochsen
fragen wir uns, welche Wege die Evolution ein-
schiug und in welchem Zusammenhang der
Menschmitvergangenen Okosystemen steht.

Kénozoikum




ILLUSTRATION
Q 1 FREIE ARBEIT

2019

HALBWERTSZEIT

lllustriertes Zine Uber Alter, Altern und Adoleszenz.
Risogedruckt bei DRUCKEN 3000 in 3 Farben.




ILLUSTRATION
QQ STUDENTISCHE ARBEIT

WHISKY IST HEILIG 1 WHISKY IST HEILIG 2

2019
SCHNAPSGEFLUSTER

SCHNAPSGEFLUSTER ist ein kleines Heft in Flachmann-
groBe, frisch aufgefillt mit pseudointellektuellen Texten, die ich
im Seminar Text und Konzeption verfasst habe. Die Texte

sind perfekt fiir alle, die betrunken sind oder es gerne wéren
und schicken den Leser auf Reisen zu den fast unwichtigen Fra-
gen des Universums. Die begleitenden lllustrationen sind

wie Querschnitte des Flachmanns auf dem Cover angelegt.



ILLUSTRATION SCHNAPSGEFLUSTER
28 STUDENTISCHE ARBEIT

VORGLUHENIMEIS ROBOTER TRINKEN ALE VODKA FUR DEN KNECHT 1 VODKA FUR DEN KNECHT 2

WEIN HILFT BEIM STERBEN ABSINTHTRINKER VEREINIGT EUCH 1 ABSINTHTRINKER VEREINIGT EUCH 2 ABSINTHTRINKER VEREINIGT EUCH 3



ILLUSTRATION
24 STUDENTISCHE ARBEIT

2018 + 2019

MIXER-KALENDER

Kalenderblatter flr den jahrlich erscheinenden Kalender
der Klasse Thomas. Gedruckt mit Risograph.

JUNI
2019




ILLUSTRATION
25 STUDENTISCHE ARBEIT 2018

AMERIKA ERZAHLT

Aufmacherillustrationen zu Kurzgeschichten amerikanischer Autoren.

DER CHAMPION DAS MADCHEN DAS TAUBEN ZUCHTET FEUERMACHER
von T.C. Boyle von Edward P. Jones von Jack London



ILLUSTRATION
Q 6 ANSTELLUNG

2018
EQC-PRODUKTION

In einem internen Artikel Uber die damals neue Produktions-
linie der Daimler AG fir die Batterie des EQC in Kamenz ging es
um Herausforderungen und den — so einer der Produktionsplaner
- ,Unmdglichkeiten® in der Produktionsplanung. Mit einer von
M.C.Escher inspirierten lllustration habe ich den Text begleitet.




ILLUSTRATION
FREIE ARBEIT

27
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ILLUSTRATION POSTKARTEN + STICKER
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GRAFIKDESIGN



LOGO
80 AUFTRAG

2023
GARLIC AUDIO

Verschiedene Logodesign fiir GARLIC AUDIO,

die ich fir den Sounddesigner Fabian Knobloch entworfen habe.

A

FABIAN KNOBLOCH

GARLIC
AUDIQ
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COVER ART
AUFTRAG

2020 + 2023

Der ganze Rest

Nachdem ich bereits das Artwork fiir das 2. Album
WIR WAREN SCHON MAL WEITER! der Punkband
DER GANZE REST erstellt habe, habe ich ebenso das
als LP erschienene 3. Album TRUMMER DER NACHT
und ihr 4. Album INCENDIUM gestaltet.




COVER ART DER GANZE REST
3 Q AUFTRAG




EDITORIAL
2019

38 AUFTRAG
BOSCH CX

Directors Treatment fiir Werbespot fiir den E-Bike-Motor BOSCH CX

Intro

Vor genau sechs Jahren war ich mit meinen
Kumpels im Vinschgau in Siidtirol zum Mountain-
biken und Filmen. Voll motiviert sind wir um
fiinf Uhr morgens aus dem Bett gekrochen um die
ersten Sonnenstrahlen auf dem Berg zu erleben. Vor
unserer Unterkunft hat ein lokaler Freund schon
mit seinem Pickup gewartet. Nun hie es also fiinf
Leute fiinf Bikes und ein Pickup. Uber Nacht war es
sehr kalt geworden und die Fahrt war rund
30 Minuten den Berg rauf. Gequetscht wie in einer
Sardinenbiichse. Kamerarucksack in der Rechten,
Fahrrad in der linken Hand ging es dann in
Richtung Gipfel. Die Vibration des Autos hat sich
auf meinen noch miiden Krper verteilt und die Kl-
te hat mir den Rest gegeben. Fiir die Aussicht
am Gipfel aber haben sich die Strapazen gelohnt.
Jeder der Mountainbike fahrt kennt genau dieses Ge-
fiihl - also warum nutzen wir dies nicht um
einen Film, der die Schonheit des Mountainbikes

neuinterpretiert und trotzdem authentisch bleibt,

zu erschaffen?

e B

Unterschiedliche Einstellungen zeigen Jerome
Uphill. Closeup von einem Autoreifen wie er in ein
Schlagloch stéBt. Kleine Steine auf der Lade-
flsche werden in GroBaufnahme durchgeschiit-
telt. Schnitt zum E-Bike wie es ohne Probleme iber
ein sehr grobes Steinfeld Bergauf fahrt. Auf
der Ladefliiche sehen wir wie der junge Mann von
links nach rechts geriittelt wird. Er st sichtlich ge-

nervt von dem holprigen Waldweg. Jerome
hingegen ist voll in seinem Element. Nahaufnahmen
zeigen wie die iippige Gabel die Schlge pro-
blemlos wegsteckt und das fette Grinsen von Jerome
zeigt, dass ihm das grobe Terrain Freude bereitet.

Trailer Bosch CX - Lukas Tielke

Special Effects helfen un: noch mehr zu

in ionen in eher naheren Ei

Da wir

Ben drehen, kinnen wir dies in einem kleinen Rahmen mit

maximalen Output sehr gut umsetzen. Im Wald kénnen wir Nebel
i , Regen mit einem

mit einer
Wenn unser Protagonist von einem Ast im Gesicht getroffen
wird und es gleichzeitig stiirmt mit Blitz und Donner, dann nutzen
wir ein Licht und eine Wichtigist, dass un-
sere Perspektive bei diesen Szenen nicht zu weit ist. SFX nutzen
‘wir nurin den Keyszenen des Filmes. Ich mochte reine Mountainbike-
szenen nicht verfélschen. Wichtig ist das es natiirlich wirkt.
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EDITORIAL Dio 7 besten Jazzaiben |
8 4 STUDENTISCHE ARBEIT — = .
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2 Bayouund USA

Salick gerade noch befarsden’

Man s wohil asgen, dam
wich Blues und Jazz nicht sereng
wen eisander teren

ossem. Dic Dbergirge s
Miedlend S gibt s im Repertol.
et jeuden Jasrmuukon

New Oy !l_

e farsreaik st

Pt Ciinims Juse (5h 1903}

2017

QUINT

“ws Neu
QUINT ist ein fiktives Magazin. Alle Artikel R
sind fingiert, die Texte Blindtexte. Als Ubung
zur Magazingestaltung ist es im Rahmen
des Editorialkurses von Prof. Hans-Georg
Pospischil entstanden.




35

EDITORIAL
STUDENTISCHE ARBEIT

Hauptbahnhof

Naturkundemuseum

Paulinenbriicke

2016
60 STUNDEN

Die Aufgabenstellung bei diesem Projekt war uns mit der Stadt Stuttgart in
einem Printprodukt auseinanderzusetzen. Zusammen mit Paul Pottler, einem
alten Freund, hielt ich mich 60 h in der urbanen Umwelt der Stadt Stuttgart
auf. Zu jeder Stunde habe ich einen Tagebucheintrag angelegt und diesen
visuell umgesetzt. Nur die kurze Zeit die wir unter Briicken oder auf Baustellen
etwas schlafen konnten sind durch einfache schwarze Quadrate gekenn-
zeichnet. Dadurch entstanden 60 Einzelblatter auf deren Rickseite der Tage-
bucheintrag gelesen werden kann.



POSTER
36 STUDENTISCHE ARBEIT

2018 + 2019
JAZZPOP-FESTIVAL

Entwirfe fur das jahrliche JAZZPOP-FESTIVAL der HMDK Stuttgart.

A ANIMATION

»

A

g 1 AR Dmvas, £/

4

—_—

S ANIMATION



https://www.instagram.com/p/BrNJkAEFWkq/
https://www.instagram.com/p/B5az2PNCtkw/

POSTER
87 FREIE ARBEIT

2018
AKA-WEBSHOP

Poster flr selbstinitiiertes Projekt, einen Webshop fiir die ABK Stuttgart.

S ANIMATION

hKA WEBS O .ﬂKA WEBS O AKA WEBS 0



https://www.instagram.com/p/Bf1Td6NnRRy/

WEBDESIGN



WEB & INTERAKTION + MAGGIE TRUONG, RAPHAEL BERG, MARLENE KEHLE
39 STUDENTISCHE ARBEIT

AMXI Aﬁaa i e B AM 2 S M L

minelich], Gender non-conform [das bedeutes, dass man

swerdan kennen)
Auf den erstan Blick ist #in Mann sehan jemand, der such
@ physisohen Eigensohatten erfill. Ein Penls gehbe da
ingt dacu, Ex st ehar

auf der Strafle sehe und sutsenatisch in Mann/ Frau

winceile. Sabakd ioh @ann ater ma der Person geredet

s und ich sis nahes keren gelarnt habe, kann sich
dad Snderm.

s war zum B Strees Oay)
= Stuttgact s D waren such Translevts dabei. Eina, die
E i Hannah Hantt
aber aut [l Junge.

e

e

Arotzdem hatee ich gedscht, st whre i Junge, wean ich
an ihr vorbal pelauten wire. Sia beits aber Hannab, stedt
‘wich mir ale Frau vor alus werde ich nicht respektios sein
wnd o1 aingen, sondeen siv als Frau akzeptisren.

e vieds Transtrauen, S e smcaiat S i

2017

AM-ONLINE

AnAM L Die @1
Aetst 2 Future Seoek
Amiel 3 Hucarmobills Melf - Teil der Suieles

Das Magazin »Akademische Mitteilungen«ist ein Maga-

zinprojekt aus dem Bereich Kommunikationsdesign der Staat-
lichen Akademie der Bildenden Kinste Stuttgart.

Startseite Abaut Archiv

Gemeinsam haben wir, anlasslich der Veroffentlichung

der AM23, die bis Dato erschienenen Ausgaben bis zur ers-
ten Ausgaben von 1996 archiviert und digitalisiert. Um-
gesetzt wurde alles via WordPress. Persénlich habe ich bei
diesem Projekt die Archivseite komplett umgesetzt und ver-
einzelt notwendige Javascripts geschrieben. Zuséatzlich

habe ich den Kontakt zu den Autor*innen friherer Ausga-
ben hergestellt und die Archivierung betreut.

D WWW.AM-MAG.DE



http://am-mag.de/

WEB & INTERAKTION
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2017

POLITISCHES PLAKAT DIY

Propaganda_is_everybodys.right war das Arbeitstitel und
Motto dieses Projektes. Hinter dem Titel verbirgt sich eine
von mir konzipierte und umgesetzte Webpage, die es
ermoglicht in wenigen Klicks ein Plakat oder Poster zu
generieren. Nutzer*innen kdnnen verschiedene Parameter

wie einen zweifarbigen Hintergrund wéhlen und dann durch
Kombination von verschiedenen Zeichen und Objekten
unterschiedliche Aussagen visualisieren und das Plakat an-
schlieBend als JPG downloaden. Ich habe mich im
Rahmen dieses Projektes intensiv mit Propagandapla-
katen des 20. Jahrhunderts und vor allem den Arbeiten von
Klaus Staeck auseinandergesetzt, welche eine groBe
Inspiration waren. Doch den Look der Poster haben am
Ende stark die technischen Maglichkeiten bestimmt, da das
Tool nur mit HTMLDB, CSS, Javascript und teilweise

JQuery geschaffen wurde.

Das Projekt wurde in der 23. Ausgabe der Akademischen

Mitteilung zusammen mit einem Text von Dr. Daniel Martin

Feige prasentiert. '
\“" “g: 2UAS161BER
D ZUM GENERATOR 1-800-647-5080
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https://www.eatingflies.de/archiv/index.html

WEB & INTERAKTION POLITISCHES PLAKAT DIY
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MESSE + MUSEUM



MESSEAUFTRITT
48 ANSTELLUNG

2024

LINEXO

Wéhrend meiner Arbeit fiir die Digitalagentur Scholz & Volkmer
hatte ich das Vergniigen an der Gestaltung und Umsetzung des
Messestandes der Marke LINEXO fir die Messe Eurobike 2024
mitzuwirken. Ich habe nicht nur die 3D-Renderings des Messestan-
des erstellt, sondern war auch bei der Gestaltung des Standes
involviert. Darliber hinaus habe einen Imagefilm animiert, sowie das
Motion Design fir eine Videoinstallation entwickelt und erstellt,
welche ein Kernelement des Messestandes war. Durch einen Buzzer
ausgelost, wurde zuféllig verschiedene Videosequenzen tber dem
Messestand gezeigt.



AUSSTELLUNGSDESIGN
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2021

MYTHOS SAMURAI

Fir diese Ausstellung im Bernischen Historischen
Museum habe ich bei Atelier Schubert Anleitungen
fur Kinder gestaltet. An den Hands-On-Stationen
konnten die Kinder Origamifiguren falten und
Schwertknoten der Samurai lernen.




MOTION DESIGN
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COLLEC

PHILIPP FRANZ VON SIEBOLDS
‘VISIDN VOM FERNEN OSTEN
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2020

COLLECTING JAPAN

Fur die Ausstellung COLLECTING JAPAN im Funf Kontinen-

te Museum in Miinchen habe ich eine eréffnende Dauerprojek-
tion mit dem Bildmaterial des Sieboldarchivs gestaltet. Oben
rechts ist die finale Version zu sehen. Das Video im Link ist ein
Zusammenschnitt verschiedener Versionen beschleunigt auf

1,5-fache Geschwindigkeit.

S VIDEO ANSEHEN


https://vimeo.com/478103962/46560d374f

AUSSTELLUNGSDESIGN
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GESTALTUNGELEMENTE STELEN VORDERSEITE (Beispiel ,Fauna’)

Bayrischer Wald

Bagmrmgibnt e

s PPt it B3 et Bryinchos ik

Gabrgiba 4 ATh

Betemberbatin, 15wkl o e, b v e
T N T 2 e i mmes Sonamee

2019
NATURA 2000

Wahrend meiner Tatigkeit fir Atelier Schubert habe ich die
Grundzige der Ausstellung mitgestaltet und eine interaktive
Bayernkarte entworfen. In der Wanderausstellung ging es um
einzigartige Naturraume in Bayern.

Am Medientisch konnten Besucher*innen detaillierte Informa-
tionen zu allen Natura2000-Schutzgebieten Bayerns aufrufen.



ANIMATION



CHARACTER
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2022


https://vimeo.com/728460286

PROJECTION MAPPING
49 STUDENTISCHE ARBEIT

2022

BROKEN METAVERSE

Eine kleine Fassadenprojektion auf das etwa 3 m hohe Tor am
Bischofsplatz in Mainz. Die soundreaktive Installation soll einen
Zugang zu einem Metaversum simulieren, dass nicht richtig

geladen werden kann.

A VIDEO ANSEHEN
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BROKEN METAVERSE// MUSIC BY JAVIE MUNDO VISUALS @APPELRENE



https://vimeo.com/726199628

VR EXPERIENCE KOOPERATION MIT MARIUS STEPANEK, JUSTUS HEUSCHELE, MIKE RAZNIEWSKI, MARLENE KEHLE, MARIE SCHAFFERT
50 STUDENTISCHE ARBEIT

2019

DIGITAL DETOX

Beim Rundgang 2019 der ABK Stuttgart konnten wir, ein 5-kopfiges Team,
einen digitalen Spabesuch anbieten. Durch Virtual Reality haben wir fiktive Ent-
spannungswelten erschaffen, in denen Besucher*innen zu suggestiven
Meditationsibungen den Alltagsstress und auch den Trubel der Werkschau
kurz vergessen konnten. Zu diesem Zweck haben wir in der VR-Lounge
Teppich verlegt, Sitzkissen ausgelegt und eine ruhige Animation auf Stoffbah-

nen projiziert. Besucher*innen mussten ihre Schuhe ausziehen und konnten
bei Bedarf Slipper und einen flauschigen Bademantel anlegen. Nach dem
Ausflllen des Behandlungsprotokolls — dies diente im Grunde als Eisbrecher
und zum Zeitvertreib bis eine der drei OculusGo-Brillen frei war —, durften sie
sich in die Entspannungswelten zuriickziehen.

Das Team bestand aus meinen Kommiliton*innen Marius Stepanek, Justus
Heuschele, Mike Razniewski, Marlene Kehle und Marie Schaffert. Zusatzlich
hat uns das Animationsinstitut der Filmakademie Ludwigsburg bei der
technischen Umsetzung unterstutzt.

Die drei entstandenen Welten hatten verschiedene Themenschwerpunkte:

In Cumulus Cum schwebt der Zuschauer tiber den Wolken umgeben von Luft-
ballons. Hier ging es um Ausgeglichenheit und Balance. In der Diamond
Lounge, in welcher der Besucher*innen sich umgeben von Wasser wieder-
findet, stand Frieden und Glite als Thema fest. Tropicana zeigte einen Dschun-
gel, der sowohl Zufriedenheit, als auch Heimat widerspiegeln sollte.

S DIAMOND LOUNGE S CUMULUS cCuM H ® TROPICANA


https://vimeo.com/427178985/7c5f311739
https://vimeo.com/427178985/7c5f311739
https://vimeo.com/427181257/4064a82289
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DIGITAL DETOX ist ein Projekt der Klasse Thomas.
Aktiv an der Umsetzung waren beteiligt:

Marlene Kehle (@marlenekehle),

Justus Heuschele (@young.lyng),

Mike Razniewski (@mikey.bajki),

Marius Stepanek (@_stepneck_),

René Appel (@appelrene),

Marie Schaffert (@mrschffrt);

Sie durften der Stimme von Lina Syren lauschen
(lina.syren@web.de);

Vielen Dank an das Animationsinstitut Ludwigsburg
fiir die Unterstiitzung; Speziell an Andreas Ulmer,
Holger Schonberger, Manuela Weiss, Anna Matacz,
Prof. Andreas Hykade, Martin Egger, Caro Kiessling
und Felix Bucella

FILMAKADEMIE
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Inhalte aus exh

Lewnfish-30-Model von Kris
{www.artstation.c

Music2Meditate von Juan Sénchez
(open.spatifycom/arist/THWXES 1toZRPEIBE 1609 De),
Palnca Hotel Tokyo von Kobayashi Yamato,

Sienna - Seahawk Open Wide Mix von Privat Agenda,




ANIMATION + MARC ANGELE, JOHANNES KAMMERER, JONAS SCHNEIDER
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2018

Clash of Cultures

CLASH OF CULTURES ist das Ergebnis des Dolby Atmos Workshops an der
Filmakademie Ludwigsburg. Jedes Team erhielt eine Atmos-Sounddatei und mus-
ste innerhalb einer Woche eine Geschichte und filmische Umsetzung zu den
Gerauschen erdenken. Am Ende konnte in einer finalen Abmischung auch die
Soundfile noch etwas nachjustiert und modifiziert werden.


https://vimeo.com/477686465/b32fc1cfcd

ANIMATION
58 STUDENTISCHE ARBEIT
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2017
SONNET 43

Filmische Umsetzung des SONNET 43 von Shakespeare und
mein erster echter Berihrungspunkt mit Animation.

2 VIDEO ANSEHEN



https://vimeo.com/477650406

WORKSHOP
5 4 AUFTRAG

2024

AE-WORKSHOP ,FLORA*

An der Hochschule Mainz habe ich im Fachbereich Zeitbasierte Medien einen Workshop zur Animation von
Blumen und Pflanzen gegeben. Die Teilnehmenden des interdisziplinaren Kurses FLORA unter der Leitung von
Prof. Anja Stoffler, haben dabei unter anderem erfahren wie Expressions sinnvoll eingesetzt werden kdnnen
und das Plug-in DUIK kennengelernt.




FILM
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2023
LOVE IS (FOR THE) HOPELESS

Fur den Kurzfilm LOVE IS (FOR THE) HOPELESS von Onur Bilmen
habe ich als Digital Effects Designer Graffitis, Tags und PasteUps
illustriert, die nachtraglich in den Film eingefiigt wurde




SETDESIGN
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2023

KRONOS

Zusammen mit einem kleinen Team war ich fur das Set-
design der Kurzfilmproduktion KRONOS von Lukas Klein
und Onur Bilmen verantwortlich. Neben der Auswahl

und Platzierung fur den Horrorfilm geeigneter Requisite
habe ich einen Schadel, den Schadel des Vater, modelliert
und bemalt. Neben dieser Tatigkeit, habe ich zusammen
mit Patrick Wild an Special Effects gearbeitet und hierfir
Make-up aufgetragen, sowie essbares Kunstblut und
klinstliche Organe hergestellt. Letztere sind in der finalen
Fassung des Filmes jedoch leider nicht zu sehen.




SETDESIGN KRONOS
58 AUFTRAG




KONTAKT

E-Mail: design@appelrene.de
Tel.: +49 1561 6320 71563
Website: www.appelrene.de
IG: @appelrene

LinkedIn: René Appel


https://appelrene.de/
https://www.instagram.com/appelrene/?hl=de
https://www.linkedin.com/in/ren%C3%A9-appel-461579200/

